FABLE UNWWERSELLE
DE RESOLUTION

Pas (1)

Caractéristiques : Agile, Endurant, Fort, Intelligent, Séduisant

D
Pas Difficile
Peu Difficile
Assez Difficile
 Difficile
Tres Difficile

"' cette colonne fonctionne aussi avec

iculte

7
4

Echec

Echec

« Blesse », « Rapide », « Occultee

NOM DU SIMULACRE :

PROFESSION :
AGE :
DESCRIPTION :

KA-SOLEIL :
RICHESSE :
EDUCATION :
NATIONALITE"" ;

PROCHES :
Contacts
Allies

Disparition

Sociable

Perte de situation
Initie
Fortuné
Savant

CARACTERISTIQUES

Peu (2) |Assez (3)

13

10

7

4
Echec

», €fC

MPETENCES

ART (Architecture)
ART (Chant)

ART (Comédie)
ART (Danse)

ART (Peinture)

ART (littérature)

ART (Photographie)
__ART (Sculpture)
ART
| ART[S
| ART[S
| ART |
CONN. (Géographie)
_CONN. Histoire} !
CONN. (Psychalogie)
CONN. |

)
[ EQUITATION )
|_EQUITATION[ )

#a 7 | i s} & ' o i r T lisa: Fk i el o S
**3Tous les simulacres ont Langue (Langue natale) & Compagnon. Cetre Compétence s'utilise aver le niveau d'lntelligent ou de Séduisant

LANCER
PASSE-PASSE

PILOTER[§ )
PILOTERKS )
RECHERCHE D'INFO.
| _SAVOIR FAIRE | )
| SAVOIR FAIRE [t )
| _SAVOIR FAIRE || )
ﬁ[E NC&L@_er:troni' ue)
SCIENCES (Math.)
__ SCIENCES (Phys. /Chimie)
SCIENCES (Socins)
| SCIENCES]|
| SCIENCES|
| SCIENCES
SPORTS| )

| SPORTS )
)

SURVIE [
_SURVIE [ )
VIGILANCE

USAGES[| )
|_USAGES[ )

Kawa (4) | Tres (3

) &)

SOTERISME

=
HISTOIRE INVISIBLE
(Guerres élémentaires)

Note:

n oublies pas
que le niveau

de Competence
de [indivich fait
varier fa difffcufe
{ que vous devez
consulter dans

I colonne

de gauhe.

1

Profane |

[4][«

Apprenti

Compagnon

Maitre | SEDUISANT

_Initie

HISTOIRE INVISIBLE
(Compacts secrets)

(Hermétisme) ™
HISTOIRE INVISIBLE
(Guerres secrétes)
HISTOIRE INVISIBLE
(Nouveaux Mondes)
HISTOIRE INVISIBLE
(Révélation)

LANGUE[

A.MAJEUR (Pendu)

SC.OCCULTES ( :

A.MAJEUR (Mat) )
SC.OCCULTES

A.MINEUR (Béton)
A.MINEUR (Coupe)
A.MINEUR (Denier)

[mmortel simulacre expérience

ARMES : 8
NOM PREC. MEURL. DEGATS

CHARG. ORI DISSIM. PORI.

4

Peu
Blessé

Assez Blesse

Blessé

== P e
=] | =a
4 r A A

Tres Mort

Blessé

ARMURES : '

NOM BONUS D'ARMURE ENC. ‘

VEHICULES : '
NOM MANIA. ACC.(m/t V. MAX.(m/0V. MAXKm/HD RES. ARM. ‘




